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Introduction 


イント□ダクシヨン 



STORY 

せいき たいようけい へんきよラ B もくせい 

22世紀の太陽系。辺境の地、木星コロニー『アンティリア』••••。 

突如巻き起こる戦乱のもと、内向的な少年レオ•ステンパックは目の前で友人達を失う。 

ゆうじんたち し 策きわ ' こと かんが 

友人達が死ぬ間際、ふと“こいつらさえいなければ、もういじめられる事もない”との考えが 
よぎったレオは、彼らを救えなかった自分を責め、パニックを起こしその場を駆け去る。 
レオが駆け込んだ先には、戦乱の原因であり、人類存亡のカギを握る人型巨大€器、 


才ービタル フレーム“ジェフティ” がいた 
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OBJECTIVES OF THE GAME ゲームの目的 


きんみらし 1 


ぶたい 


きょだい 


そラしゆラ 


近未来のスペースコ□ニーを舞台に、プレイヤー機である巨大ロボット“ジエフティ”を操縦して、 


てき たたか さまざ亲 ち <て芑 


行く手を阻む敵と戦い、様々な目的をクリアしながらスト 


を進めていくゲームです 


0 


ひとびと 


敵を倒すか？周りの人々を守るか？ 


こ5ど今 しだい 


全てはあなたの行動次第です 
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To Start Game 

はじ かた 

ゲームの始め B 



NEW GAME 

E いしよ はじ さいしよ なんいど 

ゲームを最初から始めます。最初に難易度 

せゥてい ® こな 

設定を行います。 

さいしょ 芒 なんいど せつてい とちゆう 

※最初に決めた難易度設定はゲーム途中で 

へんこ3 

変更できません。 



FACTORY. ! 
2000 / 01 / 0100：00 


ジェフテイ 




FACTORY. 1 9999 ： 59 r 59" NORMAL 



LOAD GAME 

ちゅうだん さいかい 

ゲームを中断したところか 5 再開します。 

せんたく 

セーブファイルを選択すると、そこから 

通^かい 


ゲームが再開されます 




OPTi ff Q 胳⑽ 

ゲームの各種設定を変更することができます。 
なおオプションは、ゲーム中コマンド 
メニュー（― P ,06 参照）内でも変更できます。 

< VIBRATION > 

アナログコント□ーラの振動の有無を選択 
.ます。 

< CAPTJON > 

字幕の有無を選択レます 。 DEMO (デモ）、 
GAME (ゲーム）、個別に決定できます。 


< SOUI \ ID > 

ステレオ、モノラルの切り替えができます。 


< DEFAULT > 

こうもく しよきせフてレ もど 

オプション項目をすべて初期設定に戻します 
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Game Screen 

がめんせつめい 

画面説明 


Local Stage <1 □—カルステージ> 

きほん さ柰ざ柰 てき せんとうおこな 

ダームの琴,宇と;^るステージです。様々なミッションをクリアしたり、敵との戦闘を行います。 
工場や住宅地、公園など、様々な種類の□一カルステージがあります。 



01ジェフティ 

そうさ 芒たい 

プレイヤーが操作する機体です。 

02エネルギーゲージ 

たいきゅうりょく 

ジェフティの耐久力です。 

03プレイヤーレベル 

き つよ 

プレイヤー機のレベル（強さ）です。 

04 EXP ゲージ 

てき たお の さいだい 

敵を倒すとノ（一が伸び、最大になると 
レベルアップします。 

05サブウェポンアイコン 

装備しているサブウェボンと残弾数です。 

06 ター ゲット マーカー 

ぶ杏 こうげきほ5こラ あわ& 

武器の攻撃方向を表しています。 

〇フ ロックオン マーカー 

てき しゆうし、 ひょうじ 

S ^ 7 才 A — 囲上こ#示卽ます。 
緑色は遠距離、赤色は近距離を表します。 

08 &レベル 

その敵のレベルを表しています。鱼は耐久力 
を表しており、減がするに従って緑から黄色、 

あか か 

赤へと変わっていきます。 


09パーティマー カー 

しゅうへん じ1¢んかレ てき あわ5 

周辺を巡回している敵パーティを表してい 

てんめつ 

おり、マーカーが点滅するとロックオン 

かの5 _か_五 てぎ 

可能です。下部には敵パーティのレベルと 
所持アイテムが表示されています。 

10パーティサ_クル 

しゅうへん じゅんかい てき ほうこう 

辱辺を巡回している敵パー■ティの方向と 
距離を表しています。敵パーティとの距離 
は円の大きさで表現されます。 

11 SURVIVOR 

せいそんし p 0つ （こ 33< 

そのステージの生存者率です。逃げ遅れた 

ひと ひよラじ 

人がいるステージにのみ表示されます。 

12 SQUADS 

そのステージにいる敵パーティの総数です。 

13 ENEMY 

交戦状態にある敵数です。 

※菱 i 採謹:プレィャー i をし]を 

しか てき じよ5たい 

仕掛けてくる敵の状態です。 
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Command Menu < コマンドメニュー > 

35 はい は U じかん 

START ボタンを押すとコマンドメニューに入ります。コマンドメニューに入るとゲーム時間は 

と しよ3 か0ラ ふたた お ホっき 

止まりますので、朮ーズとしても使用可能です。 START ポタンを再び押すと、ゲームに復帰します。 



のこ 


だんすラ 


いち5ん 


わ 


いちらん あらわ 


すで 


< Command Ments コマ：/ F: メニュー> 

ぶき 

武器 

取得したサブウエボンと残り弾数の一覧が現 
れます。選択することでサブウエボンの装備 
を変更することができます。 

プログラム 

嵌舊したプログラムの一覧が現れます。 

パスコード 

しとぐ 

取得したパスコードの一覧が現れます。既に 
使用したパスコードは一覧から削除されます。 

し1ど5 

エリア移動 

グロ_バルステージへ移動します 

5ッション 

プレイヤーが次に行うべき目的が^^れます。 

オプション 

ゲームの各設定を変更することができます 

さんしよラ 

(― P .4 参照） 

+?—ブ 

げんじよ5 

現状を "PlayStation 2 n 専用メモリーカード 
(8 MB ) にセーブします。 （— P . 14参照） 


つき お::な 


もくてき 


〇 


ひよろじ 


かくせつてし\ 


へんこラ 


せんよう 


< Radar Map 1/—ダーマップ> 

01: ジェフティ 

02: 敵パーティ 03: 敵パーティ移動ルート 
04： 口ーカルサ_パ 05: ポータ_ 

てき しょじ 无んぐん 

06： 敵パーティ所持アイテム 07: 援軍 
08： アイテムボックス（弾薬、パスコード） 

かいふく 

09: アイテムボックス（回復） 


てき 


しょじ 


敵パーテイ所持アイテム ： M 

てき ぜんかいふぐ 



敵パ_ティがメタト□ン(全回復アイテム）を 

しよじ しめ 


所持していることを示しています。 

てき しよじ 

敵パ_ティ所持アイテム ： P 



敵パーティがパスコードを所持していること 


しめ 

を示しています。 

てを しよじ 


敵パーティ所持アイテム ： B 



7：き だんやく しよじ 

敵パーティがサブウエボンの弾薬を所持して 


しめ 

いることを示しています。 


ひだり みぎ 

※左•右スティック、 LKL 2 朮タンでマップ 

み いち ちよラせいかのラ 

を見やすい位置に調整可能です。 
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Global Stage < グローバルステージ > 

ぜんし 1 !き じようくう じどう かく かん いどう さい しよう 

コロニー全域の上空を移動するステージです。各□—カルステージ間を移動する際に使用 

いどラ えら レど5 

します。『エリア移動』を選ぶことで、グローバルステージに移動することができます。 



口—カルステ—ジマーカー 

げんざしI いど5 かの5 


きゆうじよ 


救助ステージ 

しめ \z じゆ5みんたち 



現在、移動可能な□一カルステージを示して 逃げ遅れた住民達がいる □_ カルステージ 

5か 3p しめ 1 すばや 茳1¢ラじよ みぎした 


います。近くで 0 ボタンを押すと□一カル を示しています。素早く救助しないと右下の 


はし'I 

ステージに入ります。 


ゲージが減っていきます。 


ネクストステージ 

〇ぎ すす 



しめ 


次に進むべき□一カルステージを示してい 


つぎ とくてい ばあい 

ます。次のステージが特定している場合のみ 

ひよ3じ 


表示されます。 


スペシャルステージ 

と < し吵 


Ia"f8iii 1 


特殊なアイテムがある□—カルステージ 

しめ とくし® あわ3 


を示しています。特殊なアイテムが現れてる 

じかん かぎ 


時間には限りがあります。 













































そろさ せ〇め U 

操作説明 


Basic Controls <蘇 



... . 


m 


アナログコント□—ラ （DUALSHOCK 2) 


众 1 \ 1 众し 06 モ_ドスイツチ 

しよう 

1吏用しません 


てき 


きぷり 


足んきよ D 


じよ jfcU 


ショット•斬り 

•ポタンのメインウ I ボンは、敵との距離が遠距離状態 

しゃげき せっき■んじようたい けん き こうげき 

では射撃の『ショット』、接近状態では剣の『斬り』攻撃に 
なります。『斬り』攻撃は、ポタン連打で連続攻撃になります 


ぅじ 

LED 表示 

あかいろ 

赤色 
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L2 ボタン 


へんこラ 


じ 


かくだい 


ロックオン/□ックオン変更/コマンドメニュー時 v レーダーマップ拡大 



L1 ボタン 


かいじよ 


0 - 


じ 


こてい いどラ 


じ 


し1¢ C しよラ 


□ックオン解除/非□ックオン時、カメラ固定移動/コマンドメニュー時、レーダーマップ縮小 


^0 笑ポタン — 

移動中ダッシュ/静止中ノ《ースト 

一 R1 ポタン 

ガード 

_ _ ©ポタン 

じよラし上亏 

上昇 

— _ボタン 

无ん#よれ じ せつぎんじ U こせんた< じ けつてし、 

遠距離時、サブウエボン/接近時、つかみ投げ/項目選択時、決定 

0 ポタン 

メインウエボン 

\義ボタン 

下降/項目選択時、キャンセル 

\ START ポタン 

コマンドメニュー開閉（ポーズ） 

\右スティック 

視点変更/コマンドメニュー時、レーダーマップ回転 

ひだり_ _ 

%左スティック 

前後左右移動/コマンドメニュー時、レーダーマップ移動 

ほうこう 

\方向キー 

サブウエボンクイック選択/項目選択時、力ーソル移動 


せんよ苎 

※このゲームはアナ□グコント□—ラ （DUALSHOCK 2) 専用です。 

きどう じど5てき ひようじ 面かいろ 

ゲームを起動すると自動的にアナ□グモ_ド （ LED 表示：赤色）になります。 

レんどラ穹のう _ 巧んしよう へんこう 

振動機能の ON / OFF は 「 OPTIONS 」 （― P _04 参照）で変更できます。 
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Special Controls < 特殊操作 > 



DASH ATTACK < ダッシュ攻撃 > 

ちゆラ お こラげき とくしゆ こラげき おこな 

ダッシュ中にポタンを押すと、ダッシュ攻撃という特殊な攻撃を行います。 
ダッシュ攻撃は遠距離状態と接近状態で攻撃方法が変わります。 




BURST ATTACK <バ_スト攻撃> 

s ゆラ m こうげき きよラ！：よく こうけ.き おこな 

バース ト中にポタンを押すと、 パース ト攻撃という強力な攻撃を行います。 
バースト攻撃も逵距離状態と接近状態で攻撃方法が変わります。 


:究 


イ?るように祕かに g きます。ただし、プレイヤ -i 

芒ゅうけき.う p .:. :⑽令.:.. .ば爽い'. き 紅 

のあまりにも急激な動きにカメラが_しきれない場合もあります。プレイヤー機錄_き 
とカメラ ( D 向きが一致せず、見たい方向を見ることができない場合は一旦、左スティック 
から手を放してくださし\。カメラは速やかにプレイヤの背後に移動します。 

一' | +••+:. : .つ .' . .. 


WWJf , -： : •: パ ...!. ：;./!: Is；': 




_靈5雲屬餐 
■嫂論！^— 

'S：■"•>■：' .1.: .. 
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GRAB AND THROW 

< つかみ邊げ > 

て s せつ咅んじよラたい と咅 te 

敵と接近状態の時 に® ボタンを押すと 

てき m ひだり 

敵をつかみます。（©ボタンを押したまま左 

うご ほうこ5 じゆ a 

スティックを動かすことで方向を自由に 
決められ、 ❻ ポタンを離すと敵を投げ飛ば 

ふくすラ てき 

します。複数の敵がいるときには、 ❾ ボタン 

て吉 へんころ 

で敵をつかんだままロックオン変更 （ L 2 
朮タン）を押すと、切り替えた相手めがけて 
敵を投げつけることもできます。 



ESCAPE 

<mk> 

かいじ太 てき 

L 1 ポタンでロックオン解除して、敵のいない 

ほ5こ5 に こ5せんち№3 

方向に逃げつづけることにより、交戦中の 
敵パーティから離脱することができます。 
エスケープカウンターがなくなるまで逃げて 
ください。敵に追いつかれてしまうとエス 

さいしよ もど 

ケープカウンターは最初に戻ります。 



NON LOCK-ON ATTACK 

こうげき 

<ノン□ックオン攻撃> 


てき と舌 ころせんじよろた1/1 

□ックオンしている敵がいない時（交戦状態 

とき みぎ してん へんこ a 

でない時）、右スティックの視点変更で 

うご ね5 

ターゲットマーカーを動かして、狙いたい 


ばしょ じゆう こ3げき 

場所を自由に攻撃することができます。 
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アイテム✓プログラム/サプウエポン 


Items <アイテム> 

よくかいふく だんやくほ透ゆラ し》と< こと おこな 

体力回復や、サブウエボンの弾薬補給などは、アイテムを取得する事で行います。 

いか しゅとく倍うほう 

アイテムは、以下の取得方法があります。 



ENEMY SQUAD 

てき 

<敵パーティ> 


ち 


ぜんめつ 


アイテムを持っているパーテイを全滅させるとそのアイテムが 

しゅとく 

取得できます。 



ITEM BOX 

<アイテム朮ックス> 

そんざい しゆとく 

ローカルステージに存在するアイテムボックスから取得できます。 



PORTER 

<ポ"*夕_ > 

そんざし I かく 

アイテムボックスは、ポーターによってその存在が隠されている 
場合があります。 

はかい じつたいか 

すべてのボーターを破壊するとアイテムボックスが実体化します。 


Proqrams <プログラム> 

ぎ©ラ きようか しゅとぐ おこな いか しゅとく 

自機の機能強化はプログラムを取得することで行います。プログラムには、以下の取得 

ほ5ほ5 

方法があります。 



.:禱 


,塵：... 


LOCAL SERVER 

<□ _ カル サー " パ > 

じょうそんざい 

□—カルステージ上に存在する□—カル 
サーバから取得します。取得するためには 
ss パスコード”が必要な場合があります。 






※パスコードついて 

a — ヵルサーバには為 £ ってプロ; 
テクトがかけられたものも存在します。 
パスコードを所持している敵パーティを 

ぜんめつ .に袖ラ.'し.ゅ 

全滅させるとノ（スコードを入手できます。 


__— .. . 
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Sub Weapons < サブウ i ポン > 

がいとう だんやくしゅとく * しよラ 

該当のプログラムと弾薬を取得することで、サブウエボンを使用することができるように 

いか いちぶしよラかい 

なります。以下にサブウエボンの一部を紹介します。 




JAVELIN ジャベリン 


やりじよラ とラて送ぶき 


えか 


と 


槍状の投擲武器です ◦ 弧を描いて飛びます 


0 


いちど 


HALBERD 八ル八ード 

ちょ5だ U は 

長大なレーザ_の刃です。ポタンを一度 

33 の いちど お 

押すと伸び、もう一度押すとキャンセルさ 

しよラちゆラ mzKi む 

れます。使用中は左スティックで向きを 

へんこつ 

変更することができます。 


PHALANX ファランクス 


BOUNDER 八ウンダー 


れんしゃ 


き 


しやげき ぶき 


じめん 


かべ 


〇 

こ5げき はんい 


連射が効<射撃武器です 
ボタンの押し加減で攻撃範囲が 
変わります。 


E よラりよ< 


地面や壁にバウンドして、 

予測不能な軌道で相手を襲う、強力な 
エネルギーボ _ ルです。 


JI 


I 


松-:.. 




:-V 




mil 


Bill 画 ww 

_!墨 f 議^ 


JI 



GEYSER ゲイザー 


し!¢01¢ラだんじよう 


ぶき 


手榴弾状の武器です。 

じめん など せっち 

地面等に設置するとエネルギーを 

Jl あ 

吹き上げます。 


COMET コメット 

じどう ついび 

自動追尾するエネルギー朮ールです。 

はつしや てき いっていじかん じどう ついび 

発射すると敵を _ 定時間自動追尾します。 
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NO DATA 


セーブするフアイルを遒択して下さい 


NO DATA 


NO DATA 


NO DATA 

扣 JjJMiiiiiiiiHhi . ••■■似 

■flJl^fpilkn.-jiaJniU', * 


NO DATA 

_£ 


SAVE 

ない せんたぐ 

コマンドメニュー内のセーブを選択すること 

げんざい じよラ5よう せんよ3 

で、現在の状況を "PlayStation 2" 専用 
メモリ_力ード (8 MB ) にセ_ブできます。 

せんよう 

"PlayStation 2" 専用メモリーカード 

さしこみぐち 

(8 MB ) を MEMORY CARD 差込口 1 or 2 

にあらかじめセットしておいてぐださい。 

きろぐ がめん 

記録したセーブファイルは、タイトル画面 

せんたく 

の 「LOAD GAMEJ を選択することで 
使用可能です。なお、セ_ブはグ□—バル 

しよ5 

ステージ（― P .7) でしか使用できません。 



GAME OVER 

き はかい ち№5 

プレイヤー機が破壊されたり、ゲーム中に 
指示された目的を達成できなかった場合、 
ゲ_ムオー K _ になります。 


< CONTINUE > 

さいかい さいかい 

ゲームを 再開します。 ゲームを 再開する 

ばしよ 

場所は、ゲ ー ムオ ー バ ー になったステ ー ジの 
蕞动からになります。なお、联況によっては 

ば®い 

「 C 0 NTIMUE 」 ができない場合もあります。 
その時は“バツドエンディング”ですので、 

富初からやり置してください。 


< EXIT > 

し!^ラりょう がめん ちど 

ゲームを終了してタイトル画面に戻ります。 


























% 
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いちど 


たいせん 


ゲームを一度クリアすると VERSUS (対戦) 

あそ 

モードで遊べるようになります。 

対戦する時は、タイトル画面で “ VERSUS ” 
を選んでください。 



た u 


たい たいじんはん せんたぐ 

•対コンビュータ/対人戦の選択 

せん 


対コンピュータ戦の “PLAYER 1- C 0 M ' 

にんげん ど5し 


人間同士の "PLAYER 1 -PLAYER 2 

せん 


を選択します。 


C ■キャラクタ_セレクト 

しよラ せんた <L 

使用したいキャラクターを選択します。 


3 せつてい 

•レベル設定 

レベルの設定をします。レベルが高いほど 
強くなります。 


4.ステージセレクト 

たいせん しよラ せんたく 

対戦で使用したいステ_ジを選択します 



すべ けってい はじ 

全てを決定するとゲームが始まります。 
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Characters/Mechanics 

しょ 5 かし 1 ! 

寧ャラクター/ メカ紹介 



Jehuty 


ジェフテイ 

しゅじんこう 

主人公レオが乗り込む試作中の新型 OF 


しさくち 


しんがた 


じ换ラらい 


(オービタルフレーム）。従来の OF に比べ 

©つとうてき ほこ じんご かレ 

て圧倒的なパワーを誇る。人語を解する 

せんとう とうさい すべ 

戦闘コンピュータ"エイダ 19 を搭載。全て 

こんらん み句;もと じんるいそんぼう にぎ 

の混乱の源であり、人類存亡のカギを握る、 

かずかず なぞ ひ きたい 

数々の謎を秘めた機体。 


ADA エイダ 


Leo Stenbuck 

レオ•ステンパック 


とうさい じんこかいせんとう 

ジェフテイに搭載された、人語を解す戦闘 


ひとづあ にがて ないこうてきしよラねんき 

人付き合いの苦手な、内向的な少年。期せず 


りちてき れいて〇 

コンピュータ。理知的で冷徹。 


してジェフテイに乗り込み、アンテイリアの 


かせい じ№5よ5 【こんむ ひか 老き た tj 

火星での重要な{壬務を控えている。 危機に立ち向かうことになる。 
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Neith 





ネ仆 


げんこう 


ヴァイオラの乗るオービタルフレーム。現行 

もっとすぐ ひと 

の最も優れた才^ビタルフレームの^~^つ。 

りようて じようへいき くし 

両手のムチ状の兵器を駆使し、ジェフティを 

りようが きどうせい おびや 

も凌駕する機動性をもって、レオを脅かす。 


ヴァイオラ 

ぐん ほんさ C せん ち¢5たいふくかん こ3せんてき 


バフラム軍の本作戦の中隊副官。好戦的で 

いぐど CS し ばしよ もと 

幾度となくレオを苦しめる。死に場所を求め、 


つね さいせんせん み お じよせい 

常に最前線に身を置く女性 
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Characters/Mechanics 

しょラかい 

キャラクター/ メカ紹介 



Celvice Klein 

セルヴイス•クラ^!ン 

きよラかい じ抽ラし おんなこ 

教会でポランティアに従事する女の子。 

けんしんてき こじたち めんどう 

献身的でやさしい。?瓜児達の面倒をみている。 

いみんじりようしん うし a 

アンティリア移民時に両親を失し\、 

いご てんが u こと< 

以後天涯孤独に。 


Elena Wemberq 

エレナ•ワインパ_グ 

みんかんゆそラせん ごラ ふくちよう 

民間輸送船“アトランティス号”の副長。 

D せいてき やさ じよせい ごうだつ 

理性的で優しい大人の女性。ジェフティ強奪 

し芒 

の指揮をとる。 


Rock Thunderheart 

□ツク•サンダーハー 1 卜 

民間輸送船“アトランテイス号”の作業員。 

© きけん おが いらい じこう 

LEV 乗り。危険を冒し、依頼事項である 
ジェフテイ ii を狙う。 
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きょてん せんめつよ a 33おがた 

拠点殲滅用の大型才ービタルフレーム 

ぼん うで B よう D よ C ほう % 

6本の腕と強力なエネルギー砲を持ち 


0 . 


% 


隶 B はかい 

街を破壊する。 



ないぞう 


Raptor 

ラプ ター 

りよラ芑んが?；：むじん 

量産型無人オービタルフレーー。内蔵される 
プ□グラムや、オプションの装甲により、数々 

そんざい 

のバリエーションが存在する。 






ZONE 



N T T 出版 ¥1,150 











し办 7 のラ と だ ほうほう 

ィスクの収納•取り出し方法 




■右 


ラ 


PUSH ボタンを押すと、ディスクが浮 
き上がります。ディスクが浮いた状 


と 乾 


態になってから取り出してください 3 

メモリーカードの！&納'取り出し方 S 


しゅうの7 

ディスクを4又納するときは、ディスク 

ち A ラしんこラ そとがわ 

の中心孔のすぐ外側を、カチッと 
%がするまで押し込んでくださ I 


ディスクを条理に取り岀そうとす 
ると、ディスクが割れたり、 fi が付 
いたり、指を挾んでけがをするこ 
とがありますのでご注意ください。 
また、ディスクが正しく fe 納されて 
いないと、ディスクが割れたり 、 fc 
が付く原因となりますのでご送 i 
ください。 


〇 





1. メモリーカードの△印の彫り込み 
のある面を1にして、端子側を左讀 
のフックに騎めに4し込んでぐださし 


2.メモリーカードの:^鵠を押し込ん 


と a ばあい 

3.取り出す場合は、メモリーカード 


でくださし 


0 


み 1 *'』*し ts あ 

の右端から持ち上げてくださ I 


〇 


□ 


か.ていよう 


せ■んよラ 


しよ7じよラ ち沖ラい 

使用上のご注意 


•このディスクは家庭用コンビュータエンタテインメント.システム "PlayStation 2" 専用のソフトウェア 

ft 咨し〇 つか 負 8 こ Li ラ げんいん みみ め しんたい わる えいきょう ©た ば芝）い ぜっ it い 

です。他の機種でお使いになると、機器などの故障の原因や耳や目などの身伸に悪い影響を与える場合がありますので絶対に 


FOR SALE AND USE M JAPAN ONLY 


の表記のある日本国?^ I 士^ I の "PlayStation 2 n 


おやめくださいパこのディスクはあるいは 
にのみ対 M しています。•ソフトウェアの「解説審」および TlayStation 2，_本体の「取彘説明#」「婺全のために」をよく 
お読みの i 、 正しい: iM でご M 用ください。 •このディスクを "PlayStation 体にセットする場合は、必ずレーベル面 
(タイトルなどが印刷されている面）が見えるようにディスクトレイにのせてください。•直射日%があたるところや暖房器具の 
近くなど、高 M のところに保管しないでください。湿気の多いところも避けてください 0 •ディスクは両面とも手を触れない 
ように痔ってください。•紙やテープをディスクに貝 15 占らないでください。•ディスクにペンなどで書きこみをしないでください。 

しもん 本ご えいぞう みだ おん k つてい疗 げんいん 

•指紋やほこりによるディスクの渚れは映1象の乱れや音質低下の原因になります。いつもきれいにしておきましょう。 
•ふだんのお手入れは、柔らかい布でディスクの_ぶ為[5から外固細に向かって放射状に軽くふいてください。•ベンジンや 
レコードクリーナー、静電 A 防足剤などはディスクを4めることがありますので、使わないでください。•ひび割れや 

へんけい せ 9 ち t ( 者 v ほしごさ 1 3 ほんたい こ知扈？ げんいん ぜったい レよラ 

変形したディスク、あるいは接着割などで補修されたディスクは誤作動や本体の故_の原因となりますので絶封に插用 
しないでください。•ディスクをケースから取り出す鐘には、ケースの PUSH ボタンを押してディスクが浮いた状態になってから 
取り出して^ださい。浮く前に無理に取り出そうとするとディスクが割れたり、指を M んでけがをすることがありま1"。 
•プレイ了はディスクをケースに戻し、：&児の手の届かない場所に保管してください。ケースに入れずに重ねたり 
ななめに立てかけたりすると、そりやの原因になります。•このディスクの中ラ心 ft に、指など身体の一部を故意に i 入 
しないでください。抜けなくなったり、身体を f 慕つけることがあります 0 •このディスクを lik に投げないでください。人体 
その他を fe つける恐れがあります。•お客様の誤ったお取り I 及いにより 1 ^じたキズ、破損などに関しては補 M いたしかね 
ますので、あらかじめご 1 Y 承ください。 • "PlayStation 2__本体を液晶方式以外のプロジェクションテレビ（スクリーン 

■t? 大いほ 7Ut ざんぞ？げんし Jt? がめん やつ お と《せいしが ひょう I ： 

影方式テレビ）にはっながないでください。残鯈現象（画面の焼き付き）が起こることがあります。特に静止画を表示している 
ときは、 IM 象現雀が起こりやすくなります。•ソフトウェアによっては 「"PlayStation 2" 専用メモリーカード （8 MB )」 、 

ひつよ立 ば£い し士うさい _かい仕つかくにん 

TlayStationBBUnirVPocketStation 1 ’ などが必要な場合があります。詳細はソフトウェアの「解説書」などで確認してください。 
• メモリーカードをケースに収める場备は、メモリーカードの△印の彫り込みのある面を上にして、端子側をケース上餘の 

ひだりはし 4¢ さ こ みぎはレ 43 Z 

MEMORY CARD HOLDER (メモリーカードホルダー）にある左端のフックに I 斗めに差し込み、右端を押し込んでください。 
また、ケースから取り出す場合は、必ずメモリーカードの S 端から侍ち上げてください。端子側を無理に引き上げると、 


はそん おそ ぜっ今い 

メモリーカードを破損させる恐れがありますので絶射におやめくださし 


v 


0 


けんこラじよラ ち!^ラい 

健康上のご注意 


匕き けんこう じかん やく ふん けい t 

•プレイする時は健康のため、1時間ごとに約15分の休憩を取ってください。•アナログコントローラ 


しんど 7 f の令 つか が じかんれんぞく めやす やく ぶん きゅうけい 

( DUALSHOCK 2) などの振動機能を使って長し、時間連続してプレイをしないでください。目安として約30分ごとに休憩をとって 

つか と S すいみんぶさ ときへや岛か がめん は * 

ください。•疲れている時や睡眠不足の時はプレイを避けてください。•プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れて 

つよ ひがり レげ萃 ラ てんめつ < か it がめん h いちじてき きん〖こく いしき 

くださし、•ごくまれに、強い光の刺激を受けたり、点減を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に餘肉のけいれんや意識の 

そつ しよう ti ひと サいけん かた じぜん かなら、いし すうだん ち窄うがめん み 

喪失などの症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。プレイ中の画面を見ていて 

しよラ！；專ラ は 1+ ひろ 3 がん の - ものよ に しようじ±う ぱ A い ち•ラレ いレ しんさつ 

このような症状や、めまい•吐き気•疲労感•乗り物酔いに似た症成などを邊じた場合は、すぐにプレイを中止し、医師の診察を 
壶けてください 。 •"PlayStation 2" 本体の广取扱説明書」「健康のためのご注 i 」 をよく金んで正しくご ft 用ください。 


'It: "PlayStation 11 , "DUALSHOCK 1 ’ and "PocketStation 11 are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc, 
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亍 100-6330 東京都千代田区丸の内 2-4-1 


攀商品に_するお問い合わせは⑩ 

お客様相談室 


3ナミホット50 



ゲーム攻略方法、襃技等に関するご e 問にはお答えできません。 
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■故_に関するお問い合わせは 
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22 世紀、木星衛星軌道上のコロニーを突如、巨大人型兵器郡が襲った。戦火を逃れた少年レオは、オービタルフレーム“ジェフテイ”と 
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www.konamijpn.com 


出会う。それが人類の運命を握る存在とも知らずに——。重力に縛られない快適な操作感と、出会いと成長を描く感動のドラマが 


好評を博したロボットアクション、低価格で再登場。「メタルギアソリッド」シリーズの小鳥秀夫、2001年プロデュース作品。 
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PlayStation 2 


HIGH SPEED ROBOT ACTION 
「アヌビスゾーンオブエンダーズ」 

メーカー希 1 !小売価格¥6,800 (税別) 
0 U T NO W 


未確認浮遊快感。 

僕らは、やっと宇宙で自由になれる 0 


.. ハ .I 


KONAMI 
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... •- 


V 20012003 Konami Computer Entertainment Japan 


ROBOT ANiME SIMULATOR 


PlayStation 2” 専用メモリーカード (8 MB ) 対応/ 280 KB 以上必要 


プレイヤー / I 〜 2 人 


コナミ株式会社 


亍 100 -6330 

東京都千代田区丸の内 2-4-1 

ゲーム情報満載、コナミのホームページく http://www konami com /> 

制作：株式会社コナミコンピュータエンタテインメントジャパン 
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W and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer tntertamment Inc. 

Library programs ©1998-2002 Sony Computer Entertainment Inc. •ホ" ©1994 Sony Computer Entertainment Inc. 
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このディスクに含まれる著作物を権利者の許諾なく上映 • 
放送すること、複製すること、および货貸業に使用するこ 
とを禁止します。また、ブログラム著作物を無断で解析す 
ることを禁止します。 
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「解説書」およびお使いになるハードウエアの「取扱説明書」「安全の 

かなら よ しよう とく ちい こさま ほご 

ために」を必ず読んでから、ご使用ください。特に、小さいお子様は保護 

しゃ かた よ うえ ただ ほうほう しよう 

者の方がお読みの上、正しい方法で、ご使用ください。 
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